
KVH vous permet de rester connecté. 
Mais de combien de données et de bande passante avez-vous besoin ?

 

 

Écouter  
1 heure de mu-
sique sur Spotify 

40 Mo
Assister  

à une réunion 
Zoom d’1 heure

1,35 Go

Regarder  
Netflix pendant  

1 heure (HD)
3 Go

Naviguer sur 
Facebook  

pendant 1 heure
90 Mo

Passer  
un appel vocal  
de 30 minutes  

sur Skype
45 Mo

Nous vous aiderons à trouver le bon plan pour vous! sales@kvh.com

Laura
« Fanatique de Facebook » 

Laura adore utiliser Facebook pour 
se sentir connectée à ses enfants 

lorsqu’elle est en mer. Elle passe la 
majorité de son temps sur Internet 
sur les réseaux sociaux. Elle publie 
généralement environ six photos 

par semaine, utilise Facebook 
messenger pour chatter, et passe 

en moyenne une heure par jour sur 
Facebook et à naviguer sur le web. 

Forfait mensuel
1 Go/mois

Rob
« Répond instantanément »

En tant que responsable des 
opérations pour une société 

financière, Rob travaille à plein temps 
à bord de son yacht. Il utilise Zoom 
et Microsoft Teams pour plusieurs 

réunions par jour et envoie et reçoit 
beaucoup d’e-mails pendant les 

heures de la semaine. Il fait de son 
mieux pour débrancher le week-end. 

Forfait mensuel
40 Go/mois

Susie
« Dévoreuse de séries »

Susie et son mari vivent pour les 
week-ends sur l’eau et les nuitées  

à bord ; cependant, elle ne laisse pas 
ses émissions de télévision préférées 

sur le rivage. Elle n’aime rien de 
plus que de regarder ses émissions 
préférées en HD sur Netflix, Hulu et 
HBO Max. Elle et son mari regardent 
généralement jusqu’à 30 heures de 

contenu en streaming par mois. 

Forfait mensuel
80 - 150 Go/mois



Applications populaires de travail à distance 

Application
Utilisation 
des données 
(30 minutes)

Utilisation 
des données 
(60 minutes)

Bande passante minimale 

E-mail 60 Ko/e-mail (avec pièce jointe de 50 Ko) 1 Mbps (montant/descendant)

GoToMeeting  
(partage d’écran/vidéo/voix - HD)

1,34 Go 2,68 Go 1 Mbps (montant/descendant)

Microsoft Teams 270 Mo 540 Mo 500 Kbps (montant/descendant)

Slack (pair-à-pair avec vidéo) 135 Mo 270 Mo 3 Mbps (montant)/600 Mbps (descendant)

WebEx (partage d’écran/vidéo/voix - SD) 500 Mo 1 Go 1 Mbps (montant)/1,5 Mbps (descendant)

Zoom (appel vidéo 1:1 - SD) 540 Mo 1,08 Go 1,2 Mbps (montant/descendant)

Zoom (appel vidéo de groupe - SD) 675 Mo 1,35 Go 1,5 Mbps (montant/descendant)

Applications populaires de divertissement/à usage personnel 

Application
Utilisation 
des données 
(30 minutes)

Utilisation 
des données 
(60 minutes)

Bande passante minimale 

Facebook 45 Mo 90 Mo 500 Kbps (montant/descendant)

FaceTime 97,5 Mo 195 Mo 128 Kbps (montant/descendant)

Google Hangouts (vidéo 1:1) 300 Mo 600 Mo 300 Kbps (montant/descendant)

Hulu (SD) 650 Mo 1,3 Go 1,5 Mbps (montant/descendant)

Instagram 50 Mo 100 Mo 500 Kbps (montant/descendant)

Netflix (SD) 500 Mo 1 Go 3 Mbps (montant/descendant)

Netflix (HD) 1,5 Go 3 Go 5 Mbps (montant/descendant)

Appel Skype 45 Mo 9 Mo 30 Kbps (montant)/100 Kbps (descendant)

Vidéo Skype (SD) 100 Mo 200 Mo 128 Kbps (montant)/300 Kbps (descendant)

Spotify 20 Mo 40 Mo 512 Kbps (montant/descendant)

TikTok 500 Mo 1 Go 2 Mbps (montant/descendant)

YouTube (SD) 218 Mo 562,5 Mo 500 Kbps (montant/descendant)

YouTube TV EN DIRECT (SD) 750 Mo 1,5 Go 3 Mbps (montant/descendant)

Navigation sur le Web 700 Ko par page 1 Mbps (montant/descendant)

WhatsApp (voix/texte uniquement) 30 Mo 60 Mo 75 Kbps (voix) / 50 Kbps (texte)

Vidéo WhatsApp 150 Mo 300 Mo 600 Kbps (montant/descendant)

Exemples d’utilisation courante des données
Utilisation typique des applications les plus populaires et vitesse de transmission minimale requise. Les performances réelles peuvent varier.
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Les exigences ci-dessus sont des exemples et les meilleures estimations de l’utilisation des données. KVH ne garantit pas l’exactitude de ces informations. L’utilisation réelle et les besoins en bande passante peuvent 
varier en fonction du nombre d’utilisateurs et d’appareils, de la résolution et de la taille de l’écran, et de l’utilisation de l’application (par exemple, le mode présentation par rapport au mode participation, etc.)


